EVIDENCIAS DE PLATAFORMA FEBRERO

FICHA ANIMACION DIGITAL (3388928)

“La Ginica manera de hacer un gran trabajo es amar lo que haces.” - Steve Jobs
de YEISON GERMAN SANCHEZ ENCISO - miércoles, 18 de febrero de 2026, 10:24

TECNOLQGO EN DESARROLLO
ANIMACION DIGITAL

Estimados aprendices SENA.

Espero que se encuentren muy bien

El entusiasmo y la pasion son motores que impulsan el

izaje y el d fio. Cuando se i
y comprometidos con lo que hacen, cada evidencia deja de ser
una obligacion y se convierte en una oportunidad para crecer.

Amar el proceso de formacién significa reconocer el valor de
cada practica, de cada analisis y de cada simulacién como
pasos hacia un propésito mayor. La pasion por aprender y por
aportar se traduce en resultados que trascienden lo técnico y
se i en huellas de ia en su vida

“La tnica manera de hacer un gran trabajo es amar lo que
haces.” - Steve Jobs

Cordialmente,

Yeison German Sanchez
Instructor Vocero
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Anuncio de Inicio de Fase | Planear.
de YEISON GERMAN SANCHEZ ENCISO - miércoles, 11 de febrero de 2026, 16:55

TECNOLOGO EN ANIMACION DIGITAL

Estimados aprendices SENA.

El dia 10 de febrero iniciamos la Fase | planear, esta fase va
hasta el 31 de mayo de 2026. En esta fase se desarrollaran
las siguientes actividades de proyecto:

* ACTIVIDAD DE PYOYECTO 1: Construir la base
conceptual y literaria de un proyecto audiovisual
animado.

« ACTIVIDAD DE PROYECTO 2: Identificar en cada una

de las escenas la intencion emocional y graficar los

planos de acuerdo a conceptos de lenguaie audiovisual
movimientos de camara y composicion.

ACTIVIDAD DE PROYECTO 3: Desarrollar el pitch de!

proyecto audiovisual de acuerdo al storyboard.

Se dara inicio con la primera actividad de proyecto, segin el
cronograma, y es indispensable que revises el material de
formacién que tendras a tu disposicion, para esto debes seguir
Ia siguiente ruta:

+ Botén FASE 1 PLANEA/ Actividad de proyecto 1/
Material de formacion.

iMuchos éxitos!
Cordial saludo.

Equipo ejecutor de la informacién SENA
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TECNOLOGO EN DESARROLLO
ANIMACION DIGITAL

E3timados sprenaices SENA.
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FICHA ANIMACION DIGITAL (3388930)

“La tinica manera de hacer un gran trabajo es amar lo que haces.” - Steve Jobs
de YEISON GERMAN SANCHEZ ENCISO - miércoles, 18 de febrero de 2026, 10:25

TECNOLOGO EN DESARROLLO
ANIMACION DIGITAL

Estimados aprendices SENA.
Espero que se encuentren muy bien.

El entusiasmo y la pasion son motores que impulsan el

izaje y el fio. Cuando se motivados
y comprometidos con lo que hacen, cada evidencia deja de ser
una obligacion y se convierte en una oportunidad para crecer.

Amar el proceso de formacién significa reconocer el valor de
cada practica, de cada analisis y de cada simulacion como
pasos hacia un propdsito mayor. La pasion por aprender y por
aportar se traduce en resultados que trascienden lo técnico y
se convierten en huellas de excelencia en su vida profesional.

“La Unica manera de hacer un gran trabajo es amar lo que
haces.” - Steve Jobs

Cordialmente,

Yeison German Sanchez
Instructor Técnico

io de Fase | Planear.
MAN SANCHE: CISO - miércoles, 11 de febrero de 2026, 16:54

TECNOLOGO EN ANIMACION DIGITAL

Estimados aprendices SENA.

El dia 10 de febrero iniciamos la Fase | planear, esta fase va
hasta el 31 de mayo de 2026. En esta fase se desarroliaran
Ias siguientes actividades de proyecto:

+ ACTIVIDAD DE PYOYECTO 1: Construir la base
conceptual y literaria de un proyecto audiovisual
animado.

« ACTIVIDAD DE PROYECTO 2: Identificar en cada una
de Ias escenas la intencidn emocional y graficar los
planos de acuerdo a conceptos de lenguaje audiovisual
movimientos de cimara y composicidn

« ACTIVIDAD DE PROYECTO 3: Desarrollar el pitch del
proyecto audiovisual de acuerdo al storyboard.

Se dard inicio con la primera actividad de proyecto, segin el
cronograma, y es indispensable que revises el material de
formacion que tendras 3 tu disposicion, para esto debes seguir
I3 siguiente ruta:

« Botdn FASE 1 PLANEA/ Actividad de proyecto 1/
Material de formacion.
iMuchos éxitos!

Cordial saludo.

Equipo ejecutor de la informacion SENA




FICHA ANIMACION DIGITAL (3388931)

# Sesion en linea 13 de Febrero. AP1. Construir la base conceptual y literaria de un proyecto audiovisual animado. s

TECNOLOGO EN ANIMACION DIGITAL

Estimados aprendices SENA.
Recian un cordial saludo.

n linsa programada para & dia viernes, 13 de Febrero, a las 7:00 pm. i cual
1

.G

Los esperoa todos muy puntuales

Cordiaimente,

YEISON GERMAN SANCHEZ ENCISO
Instructor Lider

Para dar Acceso a Modo Invitado

hitpsizajuna sena.edu.co/sesion_inea

Grabaciones.
Fecha de grabacién  Fecha dela reunién  Tamaiio del archivo (MB)

1322026201959 13/2/2026, 183650 1695

Mis cursos / P_513601.V_3388931 R_11.C_9303 / SESIONES EN LiNEA / Fase 1 Planear / Febrero 2026 / Sesién en linea 20 de febrero. Técnicas de animai...

2 Volera Febrero 2006
Sesién en linea 20 de febrero. Técnicas de animacion. GA1- 250201022-AA1-EV02
TECNOLOGO EN ANIMACION DIGITAL

Estimados aprendices SENA.
Recan un cordial sakdo.

&nlinea programadia para el dia viemes, 20 de Febrero, a las 7:00 pm.
= s A o1,

« Técricas de animacion GA1- 250201022-AAT-EV02

Para dar Acceso a Modo Invitado

hitps:izajuna sena edu co'sesion._linea

2022026201420 20/2/2026, 183945 17506

20/2/2026,184009  20/2/2026 183945 013
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w Presentacion al Instructor Liders
de YEISON GERMAN SANCHEZ ENCISO - miércoles, 11 de febrero de 2026, 14:34

TECNOLOGO EN ANIMACION DIGITAL

Estimados aprendices SENA.

Reciban un saludo lleno de entusiasmo al iniciar esta nueva
experiencia virtual con el programa de formacién
Titulada ANIMACION DIGITAL - Ficha 3388931

Mi nombre es Yeison German Sanchez Enciso, seré su
instructor lider durante la etapa lectiva en el area técnica.

Recuerden que estoy para ayudarlos y guiarlos durante su
proceso de aprendizaje, me pueden contactar a través del
foro de dudas e inqui chat de i6n sincroni
bandeja de entrada de Zajuna (les sugiero configurar la
opcion de enviar notificacién por Email) o al correo
electronico: yeisonsanchez734@gmail.com

Para finalizar, en los préximos dias estara disponible el
cronograma de formacion para que lo revisen con detalle,
sigan las fechas establecidas y realicen la entrega oportuna
de las evidencias requeridas.

Cordialmente,

YEISON GERMAN SANCHEZ ENCISO
Instructor Lider
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Anuncio de Inicio de Fase | Planear.
de YEISON GERMAN SANCHEZ ENCISO - miércoles, 11 de febrero de 2026, 16:55

TECNOLOGO EN ANIMACION DIGITAL

Estimados aprendices SENA.

El dia 10 de febrero iniciamos la Fase | planear, esta fase va
hasta el 31 de mayo de 2026. En esta fase se desarrollaran
las siguientes actividades de proyecto:

« ACTIVIDAD DE PYOYECTO 1: Construir la base
conceptual y literaria de un proyecto audiovisual
animado.

« ACTIVIDAD DE PROYECTO 2: Identificar en cada una
de las escenas la intencion emocional y graficar los
planos de acuerdo a conceptos de lenguaje audiovisual

imi de camara y icio

« ACTIVIDAD DE PROYECTO 3: Desarrollar el pitch del

proyecto audiovisual de acuerdo al storyboard.

Se dard inicio con la primera actividad de proyecto, segun el
cronograma, y es indispensable que revises el material de
formacion que tendras a tu disposicion, para esto debes seguir
|a siguiente ruta:

« Boton FASE 1 PLANEA/ Actividad de proyecto 1/
Material de formacion.

iMuchos éxitos!
Cordial saludo.

Equipo ejecutor de la informacion SENA

alasalade i6n sincrénica 26 de febrero.
de YEISON GERMAN SANCHEZ ENCISO - domingo, 22 de febrero de 2026, 17:49

TECNOLOGO EN ANIMACION DIGITAL

Espero y se encuentren muy bien, me permito invitarlos a
participar en la sala de atencion sincrénica destinada a resolver
todas sus dudas e inquietudes, compartir observaciones y

ac far el proceso de ap izaje. Este espacio estard
disponible todos los dias jueves de 9:00 a.m. a 10:00 a.m., con
el propésito de brindar apoyo puntual y fortalecer la autonomia
en el desarrollo de las actividades.

Ingrese a la sala de atencién sincrénica dando CLIC AQUI.

La participacion es voluntaria, pero se recomienda aprovechar
esta oportunidad para aclarar conceptos, intercambiar ideas y
avanzar con mayor confianza.

Cordialmente,

YEISON GERMAN SANCHEZ ENCISO
Instructor Lider



FICHA ANIMACION DIGITAL (3388932)

v Fase 1Planear: Grabaciones sesiones en linea
Vv Febrero 2026

Grabacién de la sesién en linea 13 de Febrero. AP1. Construir la base conceptual y literaria de un proyecto audiovisual animado MP4

Grabacién de la sesién en linea 20 de febrero. Técnicas de animacién. GA1- 250201022-AA1-EV02 MP4

Anuncio de Inicio de Fase | Planear.
de YEISON GERMAN SANCHEZ ENCISO - miércoles, 11 de febrero de 2026, 16:53

TECNOLOGO EN ANIMACION DIGITAL

Estimados aprendices SENA.

El dia 10 de febrero iniciamos la Fase | planear, esta fase va
hasta el 31 de mayo de 2026. En esta fase se desarrollaran
las siguientes actividades de proyecto:

« ACTIVIDAD DE PYOYECTO 1: Construir la base
conceptual y literaria de un proyecto audiovisual
animado.

« ACTIVIDAD DE PROYECTO 2: Identificar en cada una
de las escenas la intencion emocional y graficar los
planos de acuerdo a conceptos de lenguaje audiovisual
movimientos de camara y composicion.

« ACTIVIDAD DE PROYECTO 3: Desarrollar el pitch del
proyecto audiovisual de acuerdo al storyboard.

Se dara inicio con la primera actividad de proyecto, segun el
cronograma, y es indispensable que revises el material de

formacién que tendras a tu disposicion, para esto debes seguir
la siguiente ruta:

« Boton FASE 1 PLANEA/Actividad de proyecto 1/
Material de formacion.

iMuchos éxitos!

Cordial saludo.

Equipo ejecutor de la informacion SENA




vk Sesion en linea 13 de Febrero. AP1. Construir la base conceptual y literaria de un proy diovisual animado.s§
| de YEISON GERMAN SANCHEZ ENCISO - miércoles, 11 de febrero de 2026, 17:25

TECNOLOGO EN ANIMACION DIGITAL

Estimados aprendices SENA.
Reciban un cordial saludo.
Espero que se encuentren bien. Me permito invitarlos a nuestra primera sesién

en linea programada para el dia viernes, 13 de Febrero, a las 7:00 pm. El cual
daremos inicio a |a Guia de Aprendizaje 1 con la siguiente evidencia:

» Cuestionario técnicas de animacion. GA1-250201022-AA1-EV01.

Acceso: Para ingresar a la reunién DAR CLIC AQUI.

Nimero de sala: a486bff1-8279-4391-ba77-b5ed2d60adea

Los espero a todos muy puntuales.

Cordialmente,

YEISON GERMAN SANCHEZ ENCISO
Instructor Lider

Grabacién de la sesion en linea 13 de Febrero. AP1. Construir la base conceptual y literaria de un proyecto audiovisual animado
) de YEISON GERMAN SANCHEZ ENCISO - martes, 17 de febrero de 2026, 05:02

TECNOLOGO EN ANIMACION DIGITAL

Estimados aprendices SENA.
Reciban un cordial saludo.

Espero que se encuentren bien. Me permito informarles que ya se encuentra disponible la grabacion de la
sesion en linea realizada el dia 13 de febrero a las 7:00 pm en la que se dio inicio a la AP1. Construir la base
conceptual y literaria de un proyecto audiovisual animado c di ala Guia de Aprendizaje 1
desarrollando la siguiente evidencia:

* Cuestionario técnicas de animacion. GA1-250201022-AA1-EVO1.
Para acceder a la grabacién dar CLIC AQUI.

Espero poder contar con su visualizacion y desarrollo de esta evidencia en los tiempos establecidos.

Cordialmente,

YEISON GERMAN SANCHEZ ENCISO
Instructor Lider



“La tnica manera de hacer un gran trabajo es amar lo que haces.” - Steve Jobs
de YEISON GERMAN SANCHEZ ENCISO - miércoles, 18 de febrero de 2026, 10:24

TECNC)LQGO EN DESARROLLO
ANIMACION DIGITAL

Estimados aprendices SENA.

Espero que se encuentren muy bien.

El entusiasmo y la pasién son motores que impulsan el
prendizaje y el d pefio. Cuando se i

y comprometidos con lo que hacen, cada evidencia deja de ser

una obligacion y se ierte en una op idad para crecer.

Amar el proceso de formacién significa reconocer el valor de
cada practica, de cada analisis y de cada simulacion como
pasos hacia un propdsito mayor. La pasion por aprender y por
aportar se traduce en resultados que trascienden lo técnico y
se i en huellas de lencia en su vida profesional

“La tinica manera de hacer un gran trabajo es amar lo que
haces.” — Steve Jobs

Cordialmente,

Yeison German Sanchez
Instructor lider

|l alasalade 26 de feb
) de YEISON GERMAN SANCHEZ ENCISO - domingo, 22 de febrero de 2026, 17:47

TECNOLOGO EN ANIMACION DIGITAL

Espero y se encuentren muy bien, me permito invitarlos a
participar en la sala de atencion sincrénica destinada a resolver
todas sus dudas e inquietudes, compartir observaciones y
acompanar el proceso de aprendizaje. Este espacio estara
disponible todos los dias jueves de 8:00 a.m. a 9:00 a.m., con
el propésito de brindar apoyo puntual y fortalecer la autonomia
en el desarrollo de las actividades.

Ingrese a la sala de atencién sincrénica dando CLIC AQUI.
La participacion es voluntaria, pero se recomienda aprovechar

esta oportunidad para aclarar conceptos, intercambiar ideas y
avanzar con mayor confianza.

Cordialmente,

YEISON GERMAN SANCHEZ ENCISO
Instructor Lider



